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¿Qué es la Realidad 
Aumentada?



¿Qué necesito?
Para implementar la RA en el aula



Apps Educativas
Para implementar la RA y RV en el aula



¿Qué mejoras?
Encontramos al implementar la RA en el aula
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¿Qué es la Realidad 
Virtual?



¿Qué necesito?
Para implementar la RV en el aula

Modelo Standalone



¿Qué mejoras?
Encontramos al implementar la RV en el aula



RV en el Aula: 
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Beneficios en el aula:

•La RV promueve el aprendizaje a través 
de la experiencia

•Mantiene al alumnado atento y motivado; 
aumenta la participación

•Elimina las fronteras del espacio y tiempo entre 
las personas

•Permite aproximarse a contenidos imposibles en un 
aula tradicional, acceso a ubicaciones extremas o 
para sustituir experiencias de alto riesgo. 

Al implementar la RV en el aula
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