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; Qué es la Realidad
Aumentada?

N
Combinacién de lo Real y
lo Virtual.
P
\

Es Interactivo en Tiempo
Real.

P
=
Debe registrar las
imagenes en Espacios 3D
L4

Ronald Azuma (1997)
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¢; Que necesito?

Para implementar la RA en el aula

e Capturar imagenes
del mundo real o
del entorno fisico.

Camara Pantalla

Soporte

Activador Software

e Elemento que
permita activar la
experiencia de
RA. Marcadores.

e Sobre la que se
pueda proyectar la
informacion
(pizarra, ipad,
movil...).

¢ Permite combinar
lo real con los
virtual.




@ Apps Educativas

Para implementar la RAy RV en el aula
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¢; Que mejoras?

Encontramos al implementar la RA en el aula

Interactividad

Experiencia 3
Emocional Motivacion

.m@

Aprendizaje
Inmersivo

Autonomia
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RA en el Aula: @
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RA en el Aula:
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RA en el Aula:
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RA en el Aula:
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RA en el Aula:
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; Qué es |la Realidad ’”/.>
Virtual? -

La Realidad Virtual (RV) es un
entorno de escenas y objetos v
de apariencia real —generado -
mediante tecnologia
informatica— que crea en el
usuario la sensacion de estar
inmerso en él. Dicho entorno se
contempla a través de un
dispositivo conocido como
gafas o casco.
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¢; Que necesito?

Para implementar la RV en el aula

Modelo Standalone
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¢; Que mejoras?

Encontramos al implementar la RV en el aula
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RV en el Aula:
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RA en el Aula
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RA en el Aula:
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RV en el Aula:
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RV en el Aula:
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RA en el Aula:
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RV en el Aula:
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Beneficios en el aula:

Al implementar la RV en el aula

‘La RV promueve el aprendizaje a través
de la experiencia

‘Mantiene al alumnado atento y motivado;
aumenta la participacion

-Elimina las fronteras del espacio y tiempo entre
las personas

‘Permite aproximarse a contenidos imposibles en un
aula tradicional, acceso a ubicaciones extremas o

para sustituir experiencias de alto riesgo.
I
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